© Fl£PUBUQUE FRA NQAISE 

INSTITUT NATIONAL 
DE LA PROPRIETY INDUSTRIE LLE 



PARIS 



© N° de publication : £ 727 548 

(ft rfUUber que poor lea 
commander de reproduction) 

©N'd'enreglstromont national: g^ 14425 



©Int CI* : G07O 5/08, G06K 7/08, 19/067, G06F 17/60, 
0 08 C 17/04 



DEMANDE DE BREVET D'INVENTION 



A1 



(g) Data de depot : 29.1 1 .94. 


(7l) Domandour(s) : BOIRON DOMINIQUE— FR 


® Priori* : 


@ lnvontour(a) : 


© Date do la mlso a disposition du public do la 
demando : 31.05.96 Bulletin 96/22. 




(56) Usto doa documonta cites dana lo rapport do 
rochorche prellmlnalre : So reporter & la fin du 
present fascicule. 




feo) References a d'autroa documonta natlonaux 
apparontoa : 


@Titulalre(s): 

@ Mandatairo : CABINET POIDATZ 



00 

u> 

CM 

CM 
OC 



@ PROCEDE ELECTRONIQUE DE GESTION POUR DES JETONS DE JEU. 

I Co procede eiectronique do gostion pour des Jetons da 
r utilise des jetons contenant un kJentlflant eiectronique 
passll (1). Cot Identifiant est constitue au moins d'une me- 
moire non volatile et la technologle utiDsee est de type 
mixta puisqu'eDe est composee d'une partie analoqique et 
d'uno partie numerique. Co procede utilise ie couplage ln- 
ductif pour tele-aJim enter Ftientlfiant oontenu dans le jeton 
et fecnange des domees. qui pout etre bidlrectlonneJ, a'ef- 
fectue par ondes modulees antra la station de lecture 
(eVou ocriture) et le Jeton. 

Ce procede eiectronique de gestion pour des Jetons de 
Jeu slntegre a un systeme constitue dime partie mecani- 
que qui presents ies Jetons a proximite de rantenne (2) de 
ia station de lecture (et/ou ocriture) (3}, voire d'uno hter- 
tace (4) pour I'echange deformations avec un PC, d'une 
partie eiectronique qui cornprertd au moins rantenne et ia 
station de lecture (et/ou ecrlture) et d'un logiciei specifique 
a fappGcation recherchee et qui gere ia partie mecanique 
et la partie eiectronique. Ce procede est adapte a la ges- 
tion des Jetons et permet de reaiiser des tonctlons de trf, de 
comptage, d'authentif Ication, et de gerer des codes evolu- 
tlfs en temps reel. 
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La presents invention concerne un precede de gestioo pour des jetoos de casino. Co jetons de jeu soot 
des objets qui s*apparentent a one moonaxe et qui inaterialiaent une vakur on on enjeu. Us not 
generalement realises en matiere plastiqae et personoalises par type on valeur et par casino. 

Mais depuis i««Ef— «p ks exptortants de casino expriment des hesoios en matiere de grstion, 
5 rf a nthrrtfific aaon. de comptagp cc deride* jetoos. Jusqu'a present, ks precedes utilises se foot sur des 
criteres visuels (comme ks coukurs, les inotrft et les impressions) et/ou sur les formes (Dimensions, 
contours, reliefs) des jetoos. 



La gestion de ces jetons sur ces canytrrisrirpifs physiques est done limitee 

- La feconnatst ancc est souvent partieue car on ne pent pas dxscerner on identifier des jetons 
10 inenttgnesappaftenant aimmemclot 

- Necessite dans certains cas cTorienter le jeton par rapport au det e cte ur poor reperer des 
marqoet codes caracteres. 

-Lafiabilhedecettereconn^ n est pas afasoloe car ks criteres visuels peovent evomer 
dans k temps (derive des coukurs, salissure, migration des pigments; agressions exterieores, ...). 

15 - Let syvtfenes de vision ba.es sur one analyse <f imagp soot ooercux et mal adapted & ce type 

(f application. 



P autre part on certain nombre de fonctioos ne scot pas realisahks ou difficikment concevables: 

- Cas de r autbenrifkatioo cTun jeton de maniere sure, rapide et fiaUe. 

- Necessite dans certaines applications de connaitre revolution <fun jeton dans k temps tfest 
20 a dire son historique comme par exemple r instant ou il est joue, k lieu (par exemple la tabte de jeo 

assocke an systeme de gestion) son identite* voire celk de son porteur. 

- D rfest pas achwrtlement concevabk de trier des jetons sur des parametres qui evotnent dans 
k temps ou sur des criteres indep endents de leurs ca racleristiques phy s i q ues. 



La prjesente invention con ce rns no precede de gestion qnt utilise des jetons de jeu speexfiquos appeks 
25 g^nerakment "jetons de jeu ekenxoiques* ou "jetons de jeu perfe c ti onncs*. Ces jetoos posnedent tons un 
tdrntifiam electronique passif (c*est a dire sans pile ou batterie) qui contknt one memoire noo volatile. 
Cet identifiam est compose tfune electronique plus ou rnoins elaboree qui p et m et an moms eT identif i er 
fhawyte jeton de "r*'*" ttntquf, mats recouvre aussi les puces electi uniques a rnernotre ir|siigjjiniming 
avec ou sans united de cryptage et ks circuits integres ^^Erviifii ^i* 1 " interrogeabks sunnftanesnenl 
30 Dans tons ks cas, rekct r o niq oe contenoe dans ks jetons de jeu est de type mixte puisqu'elk asnocie a 
une ele ctronique norocxiq uc une e lectrnn ittne de type analo^pque. 



2727548 



2 



En diet, le precede mis en ocuvre dans le systeme de gesnon des jetons de jeo presente, utilise le 
caupiage iaducrif pour tae-aliinenter r i ri rnrffiairt cootenu dans le jeton de jeu ct fechange da d onntti 
se £ait par oodes mockilees entre le jeton el la station de lecture et/ou ecritnre. Dans le cat dune lecture, 
les dooneet serant ttansnnses ectre le jeton de jeu et la station en nude lecture. Dana le caa <f une 
5 mo rt ificatio n des informations cootcnues dans le jeton. cas de T ecriture, les informations serant 

L'alimrnmrKm et le dialogue entre le jeton et le systeme de gestioo des jetons de jeu pert done se fare a 



Le schema iOnstre le precede 

10 Le jeton dejen ekctrcaique (1) rxxsede one memoire ooa volatile qui content des docmecs fixes on 
rc p co gjainnutfsV s L'antenne (2) est retiee a la station de lecture et/ou ecritnre (1). Cest one bobine qui 
emet ou qui reooit an champ magnetique radio-finequence. 

La station de lecture et/ou ecrimre se caracterise par an mains deux factions: 

- EOe foarnit renergie neceaaire pour activer I'dectromque r*~*t*m~ dans le jeton 

- EUe filtre et amptifie le signal de retour oaotenam les cknneesdu jeton de jeo. 

L'intermce (4) gere et coovwth les doonees en u format utilisabie par no PC ou louse autre sms* de 
traitemect (inkroprccesseur, unite" Icspque et aritfansitiqne, systeme via on reseau...X 

Lorsqu'un jeton de jeo est place dans le champ rayonne par ranterme, renergie necessaire a son 
20 activation est recoperec de la conyosante magpetiqoc du signal radk>-frcqocnce gencrc par la station da 
lecture et/ou ecritnre: En mode lecture, il transmet aiors les doonees co nt en u es dans sa memotre a la 
station de lecture et/ou ecriture. 

En mode ecriture, et dans le cas ou le jeton possede une inemoire r epro gi amm abte, il est possMe a 
partirde la station decrirede ooovelles doonees dans la memoire du jeton. 



25 Ce precede aectrooique de gesricHi pour des jetons de jeu peut s'integrer dans un systeme compose de 
trots pmtiey 

- Une partie mecaniquc 

Dans laqueUe on peut introduire les jetons soit en vrac soit a r unite. lis sont aiors sekctionsBi 
uidependaaiment de leurs caracteruaiqnes physiques un par un et positkames a prqrimitc de rantennc de 
30 la station de lecture et/ou ecriture. Cette antenne est geree par une station de lecture et/ on ecritnre et 
permet de dialpgncr avec le jeton de jeu dectramque sans qtfil sort necessaire darienter le jeton par 
rapport a la station. En fonction de fechange ^informations et de leurs analyses par la partie 
aectrauque et la partie infonnarique, le jeton est orient* sur une des sorties sp6cifiees, 

-Une partie tiectronique: 

35 EUe est composec au moins dune antenne. d une carte electionique, et dun mkroprocesseur 
L' alimentation necessaire au dsa ln g ne avec le jeton de jeo el e ct i o ni q ue. est fes&transmiae par eoufaage 
inductif et les mfiymations sont echangfes sans contact physique direct par codes mod ulcet entre 
ranteimede la station de lecture et/ou ecriture et le jeton. 
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-Uoe partie infbrmatiquc 

Cette infonrmtique pent ctre integree an systeme ou depot tec par I' intermedial re (fun reseau. Ccst die 
qui gprc la partie mrranique et la partie electrociquc. Paax ce feire, elle pourra etre developpee autour 
tfune base de donnees qui pent ctre crece par apprpmira^ge tors de rictroductkao des jeton*. Cette bate 
5 de do n n e es conttendra notagunenl rensexnbte des identificadoos propres a r * >3 *p i » jetoo et rensembie des 
paramctres associes nccessa ires an trai tement voulu (par exempte la valeur faciale do jeton). 



Cestdonc rinfiannatique qui en fooction dot infiannaUoos e> haiuyrt. avec te jetoo tfunc part et a partir 
dot donnees contennes dans la bate de donnees <f autre part, impogera a la partie meeamonc foremanon 
du jeton prts en conskjeranoc. D est done possible de gerer de maniere Ires precise let jetons de jen 
10 introduits dans le systeme de gestion. 

En fbnetion dn on des objoctifii recberches, toote ou partie des a p p lic a ti ons smvantes ponrrant etre 
realisees: 

•JTri des jetons: Les jetons sent verses en vrac on un par ua dans le systeme, et en fraction de rklentne 
on jeton, cehn-ct est orients cur unc sorti e, earaeterisnquc dn parametre a son i d e sttificaii on On 

15 peut done trier les jetons par valeur, ou par tout autre critere assode a son numero i rirnlifu ati on. 

*)Comptage: Le precede est bien adapts pour comptabiliser le nombre de jetons introduits dans le 
systeme, puisque des que la station de lecture et/ou ecriture detecte et idrntifir on jeton, tl est possMc 
tf u Krcmenter ou de dccrcmcnter un comptenr. Cela permet done de comptabibser tout parametre 
associe a ridentite* dn jeton to. 

20 *)Authentification: Ce systeme permet tfautfaentxfier de maniere fiabie raptde et automatiqnc les jetons 
des lenr uitroduction dans le systeme, ridentite est vertfiee par comparaison avec les donnees snxfaees 
dans la base de donnees. 

*)Gestion des entrees brutes: D devient possible de oonnattre en temps reel les entrees brutes associeni 
an systeme. On connah a un instant t les identhes et done les valeurs des jetons htfroduits dans le 
25 systeme. 

*)Gestion des inventairesr On peut par comparaison entre ridentite des jetons de jen tniiodnits dans le 
systeme et ceBes contennes dans la base de donnees da systeme en deonire a un instant t un nwentaire 
ties precis. 

*)Code evolutif: LHnilisafioo de jetons qui conttennent une memoire ry|MugiannnaJhlft p ei me t de aire 
30 du code evotutnt Dans ce cas, lors de la presentation du jetoo a proximite* de rantenne, it est possible de 
modifier toute ou partie des irfutinations de sa memoire avec la station en mode ecriture ce qui ouvre de 
nonibreuses applications: memorisation (fun lieu , <fun teams, o7un operateur, <fun joneur, de tontes 
donnees ou parametres qui pourront etre gpxes en temps reel ou en teams differe. 




REVINDICATIONS 



I). Jeton de jeu pour section dectrcsrique, caracterise en cc qu'il conricnt un idnffifianl dectronufie 
passifL 

2\ Jeton de jeu selon la revindication L caracterise en ce qu'il oontient une electrooique de type mixte 
analogjqoe * nnmeriojae. 

3> Precede electroniquc de ^stiou pour des jetons de jeu selou Tune des re pl i cati on s 1 wt 2 
caractmeencequerenergknecessaire a r activation des jetons est fournie par te champ rayonn* par 
rantennede la station de lecture (eV on ecriture). 

4) . Precede electrouique de gestioo seloo la revendicatioo 3 caracterise en ce qu'U utilise k coupftage 
inductif pour te^alimenter I' S d eulifiant contenu dans te jeton de jeu. 

5) Proceed electronic?* de pstion selon Tune des revendkations 3 ou 4 caracterisc ea ce one la 
traiumissiondesdonne«en^ (et/on eatoreX et/ou 
emxeU station de lecture (et/oo ecriture) «t le jeton de jeu etactronwpir. ic fait par node* modntoee. 

6} Precede electronique de gestioo selon Tune quekxnque des revendkationa 3 a 5, caracteriae en ce 
que le dialogue entre le jeton et rantenne de la station de lecture et/oo ecriture se Cut sans contact 
physique direct 
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